THEMENPAKET WALD

WALD-DETEKTIVE

Altersstufe Daver Methode

8-10 Jahre 30-45 Min. ankommen/entdecken/ratseln
Themenbereiche Ort Jahreszeit
Suchkunde/Kunst drauB3en/drinnen Frihling/Sommer/Herbst

AUFGABE 1: WAS RASCHELT DA?
MATERIAL

e Vier Stocke
¢ ggf. Becherlupen zum Betrachten von Insekten

ANLEITUNG

Runde 1: Ohren gespitzt!

Stellt euch im Wald in einen Kreis. Ballt eine Hand zu einer Faust und macht die Augen zu. Spitzt nun die
Ohren: FUr jedes Gerdusch, das ihr hort, kénnt ihr einen Finger eurer Faust abspreizen. Wer fUnf
verschiedene Gerdusche gehort hat, darf die Augen wieder 6ffnen. Wartet, bis alle ihre Augen wieder auf
haben. Wen und was habt ihr gehért? Sammelt alle gehdrten Geréusche in der Gruppe!

Runde 2: Augen auf!

Sucht euch vier Stécke und steckt damit ein Stick von 10 Meter mal 10 Meter im Wald ab. Untersucht jetzt
den Wald zwischen den Stdcken: Wie viele Lebewesen findet ihr? Schaut auf den Boden, in die Luft, an die
Baume und z&hlt mit. Findet ihr auch Tierspuren? Wer als erstes zehn Lebewesen und Spuren gefunden hat,
ruft “Es raschelt!”. Findet euch wieder im Kreis zusammen und zdhlt auf, wen oder was ihr auf eurer
Detektivtour gesehen habt.

AUFGABE 2: DRUDEL

Lassen Sie die Lernenden das Drudel erraten. Malen Sie
dafir das Bild an die Tafel oder mit einem Stock in die
Erde. Wer oder was versteckt sich hier im Wald?

Jetzt seid ihr dran!

Alle Lernenden kdénnen sich

jetzt ihr eigenes Wald-Drudel

ausdenken - alleine oder zu

(lk zweit. Aber psst, noch nicht
verraten, was es wird. Alle

anderen dirfen raten!

(} i) Ideen fir ein Wald-Drudel:

e Eichhdrnchen

e Brombeeren

e Forster oder Forsterin
Quelle: Abreifikalender Escape Ratsel 2024, Hoch 2023 * Ameisenhaufen
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